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VORWORT: UND NOCH EINMAL.

VON NUHRE THE METRUAN

L/IEBE LESER,

das letzte Mal im Jahr 2010 meldet sich eure Redaktion mit einer weiteren Ausgabe des
Inoffiziellen Deut-, éh, des Chronisten zurlick. Grund genug, ein bisschen zuriickzublicken, was
dieses Jahr gebracht hat.

Zu Beginn des Jahres wurde das IDBM, kurz fir ,Inoffizielles Deutsches BIONICLE-Magazin®,
umbenannt in ,Der Chronist® und bekam von Vezok's Friend (CM-Forenmitglied ,Ferain“) ein
Maskottchen, Uber das die Fans abstimmen durften. (Selbiges Maskottchen ist auf dieser Seite
allein schon zweimal zu sehen.) Das Chronist-Wiki wurde im Februar gegrindet und das
Chronist-Netzwerk war geboren. Das Magazin erschien wegen meines Abiturs (das ich Gbrigens
bestanden habe, keine Sorgen) nur noch unregelmaBig, bevor nach der 14. Ausgabe die Ver-
offentlichungen auf unbestimmte Zeit véllig ausgesetzt wurden.

Wahrend ein Blog das Magazin abldste, wuchs das Chronist-Wiki. Gleichzeitig kam die offizielle
BIONICLE-Story nur schleppend voran, da Gregs Frau schwanger war und er mit Arbeit Gber-
hauft war. Nach einigen personellen Veranderungen erschien auch wieder eine Chronist-Aus-
gabe und bald darauf bekam der Chronist eine offizielle Seite auf Facebook. Am 21.11. 6ffnete
auch das Chronist-Wiki versuchsweise seine Pforten fiir Neuregistrierungen. (Siehe dazu auch
den Bericht zu den Neuerungen im Chronist-Netzwerk in dieser Ausgabe.)

Jetzt habt ihr die 16. Ausgabe des IDBM vor euch, die 4. unter dem Titel ,,Der Chronist" und
die letzte fiir dieses Jahr. Was nachstes Jahr sein wird, ist unklar. Doch wahrend Nr. 16 die
letzte richtige Ausgabe fiir 2010 ist, ist es nicht die letzte Chronist-Veréffentlichung. Behaltet
im Dezember den Blog oder die Facebook-Seite flir ein paar Weihnachtsliberraschungen im
Auge, die euch hoffentlich erfreuen werden.

Fir diese Ausgabe haben wir euch mehrere nette kleine Artikel und Storyinhalte vorbereitet.
Ihr bekommt das 8. Kapitel von Die Reise endet, erfahrt in Niemand wird zurlickgelassen die
Geschichte von Toa Varian, bekommt einen Blick auf die Story zwischen 2004 und 2010 in
BIONICLE fir Einsteiger und ihr bekommt selbstverstandlich wieder Ausblicke auf die Zukunft,
um nur ein paar Punkte aus dem Inhalt zu nennen. Dieser ist diesmal umfangreicher als beim
letzten Mal, da dies einer der Hauptkritikpunkte an Ausgabe 15 war.

AuBerdem muss ich euch noch auf ein ,historisches" Datum hinweisen, das nicht lange zurtick-
liegt: der 24. November. Am 24.11.2009 wurde auf BZPower offiziell bekanntgegeben, dass
BIONICLE enden wird (die Erklarung von LEGO dazu, die auf BZP erschien, findet ihr in der 11.
Ausgabe des IDBM im Vorwort).

Zu dieser Ausgabe noch ein Hinweis: Bis auf die ersten Absdtze von Niemand wird zuriick-
gelassen wurden alle Texte von Toa-Nuva Ubersetzt, da ich zeitlich nicht dazu kam. Ich habe
aber die Ubersetzungen korrigiert bzw. (berarbeitet, wo ich es fir angebracht hielt.

Wahrend sich das Kapitel 2010 nun also schlieBt und wir der GroBen Ungewissheit von 2011
entgegengehen, wiinsche ich euch im Namen aller Beteiligten viel SpaB mit dieser Ausgabe...

NUHRN THE METRUAN
CHEFREDAKTEUR

»~Der GroBe Geist wird euch auf Wege fihren, die ihr euch nicht vorstellen kdnnt!" - Toa Lhikan,
BIONICLE 2: Die Legenden von Metru Nui


http://www.facebook.com/pages/Der-Chronist-BIONICLE-Netzwerk/145596795486789
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In den vergangenen Ausgaben haben wir euch das Prolog und die ersten sieben Kapitel des
letzten BIONICLE-Romans Uiberhaupt gegeben, Journey's End, der im Chronisten unter dem
Titel Die Reise endet veroéffentlicht wird. Hier nun das 8. Kapitel von Greg Farshteys letztem
groBen BIONICLE-Werk. Die Ubersetzung stammt von Toa-Nuva, wurde aber von Nuhrii the
Metruan leicht Uberarbeitet. Dank ergeht an Neramo fir das epische Kapitelbanner.
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BIONICLE: KAPTTELS
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Tahu stand auf einem Lavafeld. Der Ort kam ihm bekannt vor, aber er konnte sich nicht...
doch, natirlich, jetzt erkannte er ihn. Er war wieder in Ta-Wahi, der Region aus Flammen und
Magma, die er vor mehr als einem Jahr zum allerersten Mal besucht hatte. Hier hatte seine
Suche nach den Kanohi-Masken der Macht begonnen, und hier hatte sein Kampf gegen Makuta
angefangen.

Vor ihm schwebte eine Maske in der Luft, aber ... Moment, da stimmte etwas nicht. Es war
nicht einfach nur irgendeine Kanohi, die er da sah, sondern die Maske des Lebens selbst. Wie
war das moéglich?

Die Maske des Lebens war nie auf dieser Insel, dachte Tahu. Sie war an einem ganz anderen
Ort, und mein Team hat sie auch gar nicht gefunden. Es waren andere Helden, die das erreicht
haben. Warum also sehe ich sie also an einem Ort, von dem ich weiB3, dass sie dort nicht sein
kann?

Eine Stimme kam von der Maske, obwohl sich ihr ,Mund" nie bewegte. Tahu hérte die Worte
einfach in seinem Kopf.

Du siehst, was du sehen musst, sagte die Maske. Eine Nachricht wurde verschickt, eine
Nachricht wurde empfangen. Nun muss ich das Wissen an dich weitergeben.

,Das ist es also. Ich bin in einer Illusion", sagte Tahu. ,Ich hére mich sprechen, aber in
Wahrheit sage ich kein Wort, richtig? Das hier passiert alles nur in meinem Kopf. Das ist
irgendein Trick von Makuta, und ich werde --"

Eine Explosion von Farben und Larm unterbrach ihn. Milliarden von Bildern schossen
gleichzeitig durch Tahus Kopf. Er sah sein Universum, ihm bekannte und unbekannte Wesen,
Abenteuer, an denen er noch nicht teilgenommen hatte und von denen nun doch wusste, dass
sie geschehen sein mussten. In diesem Bruchteil eines Augenblicks wurde er sich mehr als klar,
dass das, was er hier gerade erlebte, kein Trick war.

Die Horden des Makuta sind nicht zu stoppen, sagte die Maske. Die Glatorianer und Agori
werden fallen.

~Danke flr Erleuchtung", sagte Tahu. ,Tja, ich hab nicht all das durchgemacht, was ich
durchgemacht habe - Makuta bekampfen, in energiegeladener Protodermis baden und mich in
einen Toa Nuva verwandeln, hunderte Male fast getdétet werden — nur um jetzt aufzugeben.™

Ja, ein Toa Nuva, sagte die Maske leise. Um zu tun, was du tun musst, musst du das
werden, was du einst warst. Deine Nuva-Verwandlung verlieh dir groBe Macht, aber sie darf
keinen Bestand haben.

(7N
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+Was? Was hast du --?", fing Tahu an.

Doch es war schon zu spat. Die Macht der Maske des Lebens hiillte ihn ein und machte
rickgangig, was die energiegeladene Protodermis vor Monaten mit ihm gemacht hatte. Sein
Korper, seine Maske und seine Ristung dnderten sich und verwandelten sich wieder in den
Zustand zurlck, in dem sie kurz nach seiner Erschaffung gewesen waren. Tahu konnte schon
spliren, wie seine Elementarkrafte durch die Verwandlung schwacher wurden.

+Was hast du getan?!?", tobte er. ,Der Kampf meines Lebens, und du minderst meine
Macht?"

Stelle nicht in Frage, was das Leben dir beschieden hat, antwortete die Maske. Die GroBen
Wesen haben vieles vorausgeplant, wenn auch nicht alles. Sie wussten, dass eines Tages eine
wuchernde Infektion ihren Roboter bedrohen kénnte, und sie wollten, dass ein Toa sie aufhélt.
Dafiir haben sie mir das Wissen gegeben, eine goldene Toa-Rlistung zu erschaffen.

»~Ich trug einst eine goldene Maske", sagte Tahu, immer noch verbittert Gber die Handlungen
der Maske. ,Sie war machtig, aber was du ihr zuschreibst konnte sie nicht."

Sie war nur eine Kerzenflamme neben einem Lagerfeuer, sagte die Maske. Ich kann die
Ristung erschaffen, aber sei gewarnt ... sie kann nur einmal verwendet werden, und niemand
kann sagen, was sie dabei mit dir machen wird, Tahu.

Einen Augenblick spirte der Toa des Feuers, wie sich die Welt um ihn herum drehte. Dann
stand er wieder in der Wiiste von Bara Magna, und Takanuva schrie ihn an.

,Tahu! Wach auf!®, brullte der Toa des Lichts.
Tahu schob ihn sachte von sich weg. ,Es... es ist alles in Ordnung."

»Nein", sagte Takanuva. ,Nein, das stimmt nicht. Tahu, du bist kein Toa Nuva mehr. Du hast
dich ... verwandelt.™

Tahu betastete mit seinen Handen seine Maske und seine Ristung. Also war es nicht nur eine
Illusion gewesen. Die Maske des Lebens hatte ihn tatsachlich in das zuriickverwandelt, was er
vor einem Jahr gewesen war. Seine Maske des Schutzes konnte nun nicht mehr auch andere
schiitzen, und seine Feuerkrdfte wirden nun nicht mehr ausreichen, um die Armee
aufzuhalten, die Makuta versammelt hatte.

,Diese verfluchte Maske", sagte Tahu und versuchte dabei kaum, seinen Zorn zu
unterdricken. ,,Sie hat mich ruiniert."

Takanuva riss seine Augen von dem merkwirdigen Anblick des verwandelten Tahu.
Irgendetwas schien oben zu passieren. Strahlen goldenen Lichts schossen aus einem der zwei
riesigen Roboter hervor. Wo sie den Boden berlhrten, entstand ein Stiick einer goldenen
RiUstung. Takanuva sah zu, wie finf solcher Teile Form annahmen, und schlielich noch ein
sechstes in der Form von Tahus Maske des Schutzes.

Tahu und Takanuva rannten los, jeder von ihnen griff sich eines der Stiicke. Aber bevor sie
die restlichen einsammeln konnten, schleuderte ihnen der gréBere der beiden Roboter einen
Energiestrahl entgegen. Er traf sie in einer gewaltigen Explosion und trennte die beiden Toa
von den restlichen Teilen der Ristung.

Es dauerte ein paar Momente, bis Takanuva wieder ganz bei Sinnen war. Er hob seinen Kopf
vom Sand. Hinter dem neugeformten Krater konnte er einen Rahkshi in gelber Ristung sehen,
der eines der Ristungsteile an sich nahm.

~Tahu? War die Ristung wirklich wichtig?", fragte Takanuva.
»Ja", sagte Tahu.
~Dann, glaube ich, haben wir ein Problem."™

8§88
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Hunderte von Metern entfernt hatte Gresh einen kontrollierten Zyklon erschaffen, um ein
halbes Dutzend Rahkshi durch die Luft zu schleudern. Er wollte gerade Ackar zur Hilfe
kommen, als plétzlich direkt vor ihm etwas auf dem Boden aufschlug. In der Annahme, es
ware ein weiterer Angreifer, wirbelte er herum, doch kein Feind war in Sicht.

Als er nach unten blickte, stellte er fest, dass es sich bei dem Geschoss um ein Teil einer
goldenen Riistung handelte, das nun zur Halfte im Sand begraben war. Gresh griff nach unten
und hob es hoch.

Was ist das? Wo ist es hergekommen?

Er hatte keine Zeit, lange dariber nachzudenken. Ein Skakdi-Krieger mit einer
zweischneidigen Axt rannte auf ihn zu. Gresh verstaute das Ristungsstiick in seiner Tasche. Er
wirde nach diesem Kampf noch etwas Zeit haben, sich darliber Gedanken zu machen.

888§

Nektann lachelte, als sein glatorianischer Feind fiel. Diese Wistenbewohner waren gute
Kampfer, das stimmte, aber gegen einen Skakdi-Kriegsherren hatten sie keine Chance.

Er machte sich schon Gedanken dariber, GUber welchen Teil dieses Sandhaufens er nach
gewonnenem Krieg die Herrschaft beantragen wirde. Der Ort sah nicht sehr einladend aus,
aber auch nicht viel schlimmer als seine Herkunftsinsel Zakaz. Trotzdem hoffte er, dass es noch
irgendwo eine Region mit etwas mehr offensichtlichen Ressourcen gab, vielleicht im Norden.
Eroberung machte Spal3, aber wenn man dabei (ber Meilen hinweg ohne Wasser auskommen
musste, dann nicht.

Nicht weit entfernt war gerade ein Rahkshi dabei, seinen Kampf gegen einen Krieger und
zwei Dorfbewohner zu verlieren. Nektanns erster Instinkt sagte ihm, er solle die gepanzerte
Kreatur sterben lassen. Mehr als nur ein paar Skakdi waren im Laufe der Jahre durch die
Hénde von Rahkshi gestorben. Dann erinnerte er sich daran, dass er auf ein Blndnis mit
diesen verabscheuenswerten Kreaturen eingegangen war. Es wdre nicht sehr vorteilhaft fir
ihn, Makuta zu verargern, indem er sich nicht an seine Abmachungen hielt.

Er schlug einen Agori zur Seite, der ihn aufhalten wollte, und rannte in Richtung des
kampfenden Rahkshi. Er hatte gerade die halbe Strecke zurlckgelegt, als er iber etwas
stolperte. Als er nach unten sah, sah er dort ein Stlck einer goldenen Ristung, das zweifellos
einem der Narren gehdért hatte, die sich Makutas Armee in den Weg gestellt hatten. Nektann
hob es auf - seinem ehemaligen Besitzer war es nun ohnehin nicht mehr von Nutzen, und
vielleicht war es ja wertvoll. Es schien, als wirde dieser Kampf viel zu schnell wieder vorbei
sein, also wollte er zumindest etwas Beute einstreichen, damit sich das Ganze (berhaupt
lohnte.

888§

Hoch Gber dem Schlachtfeld aufragend, glihten Mata Nui und Makuta wie Sterne, wahrend
sie ihre gesamte Energie fir ihren Zweikampf aufwendeten. Mata Nui hatte es zwar geschafft,
Makuta noch etwas Schaden zuzufiigen, doch der Kampf verlief eindeutig nicht zu seinen
Gunsten. Makuta war groBer, starker, hatte mehr Energiereserven und war vollkommen
rticksichtslos. Nur sein gerechter Zorn und das Wissen, was sein Fall bedeuten wiirde, hielten
Mata Nui noch auf den Beinen.

~Ich weiB ja nicht, was es mit dieser Lichtschau auf sich hatte", sagte Makuta, wahrend er
Mata Nui zurtickdrangte. ,Wolltest du deinen Toa den Weg durch den Sand beleuchten? Oh ja,
ich habe gesehen, wie sie meine Rahkshi verfolgt haben. Gali und Pohatu haben bereits eine
halbe Legion zugrunde gerichtet. Ich werde an den beiden wirklich ein Exempel statuieren
mdussen."

,Du dachtest, du kdnntest die Bewohner dieses Planeten niedermetzeln“, fauchte Mata Nui.
~Aber sie werden sich dir nicht ergeben, genau wie die Matoraner und die Toa es nie getan
haben."

,und jetzt sieh dir an, wohin sie das gebracht hat", sagte Makuta, wéhrend er einen soliden
Treffer landete und damit Mata Nuis Brustpanzerung zum Bersten brachte.

®
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Mata Nui feuerte einen Strahl reiner Energie und traf mit ihm dieselbe Stelle wie zuvor
schon. Makuta knurrte, als er spirte, wie mehrere Schaltkreise durchbrannten. Seine Anzeigen
meldeten ihm, dass eine Leitung flir geschmolzene Protodermis durchtrennt worden war. Es
waren bereits einige Visorak-Spinnen losgeschickt worden, um zu versuchen, den Schaden
einzudammen.

»Du verlasst dich zu sehr auf den Mut und den Geist deiner Anhanger, Bruder", sagte Makuta
mit bedrohlicher Stimme. ,Selbst hier auf deiner Adoptivwelt hast du so viele Narren um dich
gescharrt, die blaudugig darauf hoffen, dass du sie retten wirst."

Makuta senkte seinen rechten Arm, wodurch er seine Handflache dem Schlachtfeld unter sich
zuwandte. Mata Nui konnte sehen, wie sich Energie um seine Hand sammelte, doch es war
nicht die Art von Kraft, mit der er bisher um sich geworfen hatte. Nein, das hier war etwas
Schlimmeres, etwas von fundamentaler Natur und mit grauenvollem Zerstérungspotential.

Schwerkraft, begriff Mata Nui. Er wird die Macht der Gravitation auf Bara Magna entfesseln.

Makutas rote Augen leuchteten triumphierend. ,Du weiBt es, nicht war? Ein einziger Treffer
mit Schwerkraftenergie wird diesen ganzen Planeten zusammenfalten und dabei alles und
jeden darauf zerstéren. Ich werde Uberleben... vielleicht auch du... aber alle anderen werden
dann nur noch Erinnerung sein."

»,Das kannst du nicht machen! Die Konsequenzen --"

.Ich kimmere mich schon lange nicht mehr um Konsequenzen", antwortete Makuta.
»~Derartige Sorgen miussen sich nur die Schwachen machen, und ich bin stark, Mata Nui. Durch
das Recht des Starkeren habe ich dein Universum an mich gerissen — und nun beanspruche ich
dieses hier, und ich fange jetzt damit an!™

Energie in Form von Wellen stieB aus seinen Handen hervor, eine planetenzerstérende Macht,
die nicht aufgehalten werden konnte ...

FORTSETZUNG FOLGT...

Haltet euch bereit fiir die restlichen Kapitel dieses epischen Finales... mehr erfahrt ihr im
Dezember im Chronist-Blog oder auf der dazugehdrigen Facebook-Seite.

Falls ihr beim Lesen Fehler im Text gefunden habt, informiert uns dariber im Chronist-

Forum [www.chronistmagazin.de/forum] oder unter kontakt@chronistmagazin.de. Damit helft

ihr uns, die Kapiteltexte fiir eine mdgliche Verdffentlichung als E-Book mit allen Teilen des
Romans zu verbessern.



mailto:kontakt@chronistmagazin.de
http://www.chronistmagazin.de/forum
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Auf www.chronistmagazin.de findet ihr das Portal des Chronist-Netzwerks, das unter anderem
ein Wiki, ein komplett deutsches Flash-Animations-Archiv und ein Forum umfasst. Seit Februar
2009 kémpft der Chronist darum, deutschen Fans die BIONICLE-Saga zugédnglich zu machen,
und wir haben noch nicht aufgegeben. Und in letzter Zeit hat sich viel getan...

LT S 3

PROJEKT: TESTLAUF IM CHRONIST-WIKI

Als die Existenz des Chronist-Wikis publik wurde, haben wir euch versprochen, dass ihr ge-
gen Jahresende auch imstande sein werdet, euch dort zu registrieren und konstruktiv dabei
mitzuwirken, das CW zur ultimativen deutschen Wissensdatenbank zur Biologischen Chronik zu
machen. Jetzt, mit Gber 575 Artikeln, ist es so weit: Ihr kénnt euch anmelden.

Mit diesem Testlauf wollen wir schauen, ob es mdglich ist, die gesamte Fangemeinde mit-
wirken zu lassen, ohne dass die Qualitat des Wikis unter Fehlinformationen und Vandalismus
leiden muss. Solltet ihr uns im Zuge dieses Testlaufs beweisen, dass ihr der Herausforderung
gewachsen seid - und bisher sieht es im GroBen und Ganzen auch danach aus - wird das CW
weiterhin offen bleiben.

Alle wichtigen Informationen hierzu und was ihr beachten miusst findet ihr kompakt auf-
gelistet auf der entsprechenden Projektseite im Chronist-Wiki.

DER CHRONIST AUF FACEBOOK

Man kann von Facebook halten, was For i | e e e
man will — die einen lieben es, die an- : || Der Chrenist (BIDMIELL Hotramre) syt o siedionr v s 1t vy, 701277
deren hassen es. Doch eines kann man gAY, meriore 00 [ e R 6
nicht leugnen: Immer mehr Menschen
sind dort Mitglied und vernetzen sich LI -3
mit ihren Freunden und Bekannten. ko -1

bl {8 IAMLE Sl rac k) b i s Varoliar Bata sy
Earweq, 37 |6 P ferpunger Datncired ey Fretvller; Spms
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Eine weitere Funktion der Seite ist,
Fanseiten zu diversen Projekten zu er- - Mgt =R
stellen, die von Facebook-Mitgliedern =~ IR e e e
mit einem Klick auf ,Gefallt mir* abon- =i s A
niert werden koénnen. So kénnen die g il =L
Abonnenten bequem auf ihrer Face- == B T
book-Startseite Uiber dieses Projekt auf === =
dem laufenden bleiben, da dessen Mel- =
dungen im selben Feed erscheinen wie °
die ihrer Freunde. Ty

Von daher hat der Chronist beschlos- -
sen, diese Option ebenfalls zu nutzen - we=swes
und hat sich eine Prasenz in besagtem
sozialen Netzwerk eingerichtet.

Dort werdet ihr Gber unseren mit der Facebook-Seite vernetzten RSS-Feed automatisch tber
neue Blogeintrége informiert und bekommt exklusive Updates zu laufenden Chronist-Projekten
und zur BIONICLE-Story, die nicht bedeutend genug sind, um in den Blog zu kommen, deshalb
aber nicht minder interessant sind. AuBerdem werden dort von Zeit zu Zeit kleinere Aktionen
und soziale Experimente stattfinden.

Um auf ,Geféallt mir® zu dricken, braucht ihr nur ein Facebook-Konto und misst dort unsere
Seite finden. Dies gelingt euch, indem ihr nach ,Der Chronist (BIONICLE-Netzwerk)" sucht
oder einfach hier klickt.

Wir sehen uns online!


http://www.facebook.com/pages/Der-Chronist-BIONICLE-Netzwerk/145596795486789
http://www.chronistwiki.de/
http://www.chronistwiki.de/wiki/Chronist-Wiki:Testlauf
http://www.chronistmagazin.de/

BIONICLE FUR EINSTEIGER: TEIL 2

vOon TOA-TUVA

Im Laufe der letzten neun Jahre ist die BIONICLE-Story immer komplexer geworden und ins-
besondere neuere Fans, die nicht von Anfang an dabei waren, leiden unter groBen Fragezei-
chen in ihren Képfen — und selbst langjédhrige Fans stolpern immer wieder (ber dieselben alten
Fragen. Zeit also, damit aufzurdumen. Dies bezweckt unsere Serie ,BIONICLE fiir Einsteiger",
in deren zweiten Teil Toa-Nuva euch auf eine schnelle Zeitreise von 2004 bis 2010 schickt

F o S 3

STORYZUSAMMENFASSUNGEN
TEIL 2: 2004 Bi1s 2010

2004: Die Stadt der Legenden/Die GroBe Katastrophe

Da Makuta nun endlich Geschichte war, verkiindeten die Turaga,
dass die Matoraner nun nach Metru Nui zurlickkehren konnten - die
Inselstadt, aus der die Matoraner urspringlich kamen, und in die
sie nun auch wieder zuriickkehren mussten. Weder die Toa Nuva
noch die Matoraner selbst wussten irgendetwas von dieser Stadt, |
und so begannen die Turaga schweren Herzens, ihre Geschichte zu 4
erzahlen..

Vor 1000 Jahren waren die Turaga selbst noch ganz normale | “i
Matoraner gewesen, bis sie eines Tages plotzlich in die Toa Metru | &
verwandelt wurden. Ihr neues Leben als Toa fiel ihnen jedoch nicht |
leicht, denn die Matoraner und der Turaga von Metru Nui schenkten
ihnen nur wenig Vertrauen. Die Toa wurden von Turaga Dume sogar
als Betrliger dargestellt und durch die ganze Stadt verfolgt.

In Wahrheit wurde Metru Nui zu diesem Zeitpunkt heimlich von
Makuta beherrscht, der die Gestalt des Turaga angenommen hatte.
Wahrend die Toa Metru damit beschaftigt waren, vor zwei Dunklen
Jagern und einer Horde Vahki zu fliehen, lieB er alle Matoraner
versammeln und in kleinen Kapseln einsperren. Diese sollten sie
schwachen und ihre Gedachtnisse I6schen, sodass er sie schlieBlich
als ihr groBer Retter befreien und beherrschen kénnte.

Zu seiner Uberraschung wurden ihm die sechs Toa dann doch noch gefahrlich, denn sie
schlossen ihn in kristalline Protodermis ein und entkamen mit einigen der Matoraner-Kapseln.
Doch den wichtigsten Teil seines Planes hatte Makuta bereits umgesetzt: Mata Nui schlief und
konnte Makuta nun nicht mehr selbst aufhalten.

2005: Die GroBe Rettung

Mit den wenigen Kapseln, die sie mitnehmen
konnten, kamen die Toa Metru schlieBlich auf
der Insel an, die sie spater nach Mata Nui
selbst benennen wirden. Allerdings war der
GroBteil der Kapseln noch auf Metru Nui, also
hatten sie keine andere Wahl, als noch ein-
mal dorthin zuriickzukehren.

Die Stadt wurde inzwischen jedoch von den
Dienern Makutas besetzt: den monstrdésen
Spinnen namens Visorak, und ihren beiden
machtigen Anfuhrern Sidorak und Roodaka.
o Schon kurz nach ihrer Rickkehr gerieten die
Toa Metru in einen Hinterhalt und wurden
vom Gift der Visorak in die bestialischen Toa

Hordika - halb Toa und halb Monster - mutiert.

®
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Die Toa Hordika bekamen jedoch Hilfe von den Rahaga, die ebenfalls mutierte Toa waren. Mit
ihrer Hilfe konnten sich die Toa Hordika an ihre neue Gestalt gewdhnen und schlieBlich in einer
gewaltigen Schlacht im Zentrum der Stadt die Visorak vertreiben und ihre Anfihrer besiegen.
Durch einen Trick Uberlebte Roodaka jedoch und konnte Makuta wieder aus seinem Gefdngnis
befreien.

Mit Hilfe von Luftschiffen transportierten die Toa schlieBlich die restlichen Matoraner-Kapseln
nach Mata Nui und befreiten die Matoraner dort aus den Kapseln, indem sie ihre Krafte
aufgaben und zu Turaga wurden. Sie verbrachten die nachsten 1000 Jahre auf dieser Insel,
unter der Schreckensherrschaft des Makuta, bis sie endlich wieder zuriickkehren konnten...
und dabei nur vom Regen in die Traufe gerieten.

2006: Die Suche nach der Maske des Lebens

Kurz nachdem die Turaga und die Matoraner mitsamt den
Toa Nuva wieder auf Metru Nui angekommen waren, mach-
ten die Turaga eine schockierende Entdeckung: Mata Nui
schlief nicht nur, er lag im Sterben. Nur mit Hilfe eines alten
Artefakts, der Maske des Lebens, konnten er - und das ge-
samte Universum - noch gerettet werden.

Die Toa Nuva brachen sofort nach Voya Nui auf, wo sich die
Maske befinden sollte. Dort wurden sie jedoch von den bdsen
Piraka Uberrascht und gefangengenommen. Sechs Matoraner,
die sich Sorgen um die Toa Nuva machten, folgten ihnen schlieBlich nach Voya Nui, und
verwandelten sich unterwegs durch die Energie des mysteridsen roten Sterns in die Toa Inika.

Zwischen den Toa Inika und den Piraka begann ein Wettlauf um die Maske des Lebens, den
die Toa schlieBlich gewannen. Doch die Maske hatte ein eigenes Bewusstsein und wollte noch
nicht eingesetzt werden. Sie flog selbststandig davon und versank im Meer. Wahrend die Toa
Inika ihr dorthin folgten, brachen die Toa Nuva im Auftrag des geheimen Ordens von Mata Nui
auf, um alle Vorbereitungen fir die Wiedererweckung Mata Nuis zu treffen.

2007: Abenteuer unter den Wellen

! Aber auch unter Wasser war die Maske des

Lebens heiB begehrt. Die Barraki - sechs
Kriegsherren, die vor langer Zeit wegen
Hochverrats vom Orden von Mata Nui
hierher verbannt worden waren - sahen in
ihr eine Mdoglichkeit, sich von ihren Muta-
| tionen befreien und das Wasser wieder
verlassen zu kdnnen. Die Maske sah schnell
ein, dass sie Hilfe brauchte.

Nachdem die Maske zunachst wahllos ir-
gendwelche Wachter erschuf, die sich dann
jedoch selbst gegen die Maske richteten,
schickte sie schlieBlich einen Hilferuf an die
Toa Inika und verwandelte sie in die Toa
Mahri, die unter Wasser atmen und besser
schwimmen konnten. Die Toa Mahri gerieten dabei mitten in den Krieg, der inzwischen um die
Maske entbrannt war, und auch Makuta, der den Kampf gegen Takanuva Uberraschenderweise
doch Uberlebt hatte, zog im Hintergrund wieder seine Faden.

Gerade, als die Toa Mahri die Maske endlich in ihren Besitz brachten, starb Mata Nui und die
Mihen der Toa schienen umsonst. Doch einer der Toa Mahri, Matoro, gab noch nicht auf - er
lieB sich von der Maske an den fiihren, an dem sie eingesetzt werden musste - Karda Nui, der
Universumskern - und gab dann in einem edlen Opfer sein eigenes Leben auf, um das von
Mata Nui wiederherzustellen.
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2008: Die Entscheidungsschlacht

Die Toa Nuva hatten inzwischen den GroBteil ihrer Aufgaben erledigt und
wurden nun, um Mata Nui aus seinem Schlaf zu erwecken, mit neuer
Ausristung nach Karda Nui geschickt. Dort fand zu diesem Zeitpunkt eine
Schlacht zwischen den wenigen verbliebenen Matoranern des Lichts und den §8
Makuta statt. Kurz darauf erschien auch Takanuva, den der Orden von Mata [
Nui ihnen als Unterstiitzung geschickt hatte.

Die Maske des Lebens, die schwer davon beeindruckt war, wie mutig sich
Matoro in den letzten Sekunden seines Lebens gezeigt hatte, wollte selbst
die Erfahrung machen, wie es ist, zu leben. Ironischerweise musste sie ihr
neues Leben als ,Toa Ignika" schon kurz darauf wieder aufgeben, da Mata
Nui nur so wieder erweckt werden konnte.

Als Mata Nui jedoch wieder erwachte, stellte sich heraus, dass sie damit
lediglich ihrem ewigen Erzfeind Makuta, dessen Eigenname nun als Teridax
offenbart wurde, zum Sieg verholfen hatten: Als Mata Nuis toter Koérper
durch Matoros Opfer wiederbelebt worden war, hatte er er die Kontrolle tber
ihn Ubernommen und dann nur noch darauf gewartet, dass der Koérper
endlich aus seinem Schlaf erweckt werden wirde.

Teridax war nun ein Uber 12.000 Kilometer groBer Roboter, und Herrscher
Uber das gesamte Matoranische Universum, das sich in dessen Inneren
befand...

2009: Die Arena/Mata Nuis Reise

Dadurch, dass Teridax die Kontrolle Uber
Mata Nuis Koérper Ubernommen hatte, war
Mata Nuis Geist jedoch nicht zerstért wor-
den. Stattdessen wurde er nur in die Maske
des Lebens verbannt, und die wiederum in
das endlose Universum geschleudert. Nach
einer langen Reise landete die Maske auf
dem von den Agori und den Glatorianern
bewohnten Wdistenplaneten Bara Magna,
und Mata Nui nutzte ihre Krafte, um sich
einen kinstlichen Toa-Koérper zu schaffen.

Schon bald lernte er einige der Agori und
Glatorianer kennen und freundete sich mit ihnen an. Als ihm bewusst wurde, dass seine neuen
Freunde selbst in einer sehr misslichen Lage waren, bot er seine Hilfe an. Dank der Maske des
Lebens konnte er den Glatorianern - erfahrene Krieger aus den Arenen der Agori-Dérfer -
Elementarkrafte verleihen und sie so auf den Kampf gegen das Blindnis der plindernden Skrall
und Knochenjager vorbereiten.

Als sich die konkurrierenden Agori-Stémme zusammenschlossen und die Skrall bezwangen,
stellte Mata Nui fest, dass die Agori ihre Dorfer im Schutze von Bruchstiicken eines riesigen
Roboters gebaut hatten - dhnlich dem Roboter, der er selbst einst war, und den nun Teridax
kontrollierte. AuBerdem fand er Hinweise auf ein Labyrinth im Norden, das vor langer Zeit von
seinen eigenen Schopfern, den GroBen Wesen, erbaut worden war.

Wahrenddessen fand im Matoranischen Universum - dem ,Makutaversum® - ein gewaltiger
Guerillakrieg zwischen den Freiheitskampfern und den Dienern Teridax' statt. Natirlich standen
die Dinge sehr schlecht fiir die Toa und ihre Kriegsgefahrten, immerhin arbeitete das gesamte
Universum gegen sie...

SchlieBlich und endlich beschloss Teridax, den Wassermond Aqua Magna zu verlassen und
Jagd auf Mata Nui zu machen, den er auf Bara Magna splirte...
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2010: Die Reise endet

Mata Nui erforschte das Labyrinth der GroBen
Wesen und fand in dessen Zentrum eine machtige
Energiequelle, mit der er dem gewaltigen Roboter
auf Bara Magnha neues Leben einhauchen konnte.
Kurz darauf erschien auch schon Teridax in Mata
Nuis altem Korper, um Mata Nui endgiltig auszu-
I6schen.

Als ware eine Schlacht zwischen zwei gewaltigen
Robotern nicht schon genug Chaos fir einen
Planeten, entsandte Teridax riesige Armeen aus
Skakdi und Rahkshi nach Bara Magna, um Mata
Nuis neue Freunde auszuléschen. Doch die Toa
verfolgten ihre Feinde und unterstiitzten die Gla-
torianer im Kampf. Einer von ihnen, Tahu, erhielt
von der Maske des Lebens eine Goldene Ristung, mit deren Kraften Teridax' Diener schlieBlich
besiegt werden konnten.

SchlieBlich gelang es auch Mata Nui, seinen Gegner zu tdten, als dieser durch die Niederlage
seiner Diener abgelenkt war. Dann wurden die drei Fragmente der Welt Spherus Magna - Bara
Magna, Aqua Magna und Bota Magna - wiedervereint. Kurz darauf zerfiel sein instabiler, neuer
Kdrper zu Staub und sein Geist kehrte in die Maske des Lebens zurlick. Er verkiindete jedoch,
dass er sich zuklnftig nicht mehr in die Angelegenheiten Spherus Magnas einmischen wiirde.

Seitdem arbeiten die Glatorianer und Toa gemeinsam daran, die Gesellschaft von Spherus
Magna und die des Matoranischen Universums zu vereinen und die wiederhergestellten Gebiete
des Planeten zu erkunden. Auf welche Probleme sie dabei stoBen werden, kénnt ihr im
Chronist-Wiki und im Exklusivbereich des Chronist-Forums in Erfahrung bringen!

Lesenswert sind diesbezliglich die Webserien Sahmads Geschichte, Die Suche nach gestern
und Héhere Méchte.




S Gl TR S
*

3

.ll‘r‘ = “a

Im Sommer veranstaltete das englische Wiki BIONICLESector01 einen Schreibwettbewerb, bei
dem die Hintergrundgeschichte von Varian verfasst werden sollte, einer Toa, die auf Odina im
Thronsaal des Umschatteten in Stasis gefangen war. Dabei durfte auch Varians Element und
Maskenkraft, sowie ihr ehemaliges Team festgelegt werden. Sieger wurde die Kurzgeschichte
No One Gets Left Behind des BS01-Mitglieds Shadow-Nui, die fortan Teil des Kanons ist. Die
erste Seite der Geschichte wurde von Nuhrii the Metruan l(bersetzt; der Rest wurde von Toa-
Nuva ins Deutsche (bertragen und von Nuhrii the Metruan (berarbeitet.

ok Xk

NIEMAND WIRD ZURUCKGELASSEN

Gekreische. Die Schmerzensschreie leidender Matoraner um ihn herum, sah Norik sich in
jede Richtung um, aber die Finsternis war undurchdringlich. Jegliche Versuche, ein Feuer
heraufzubeschwéren, um sein Ziel zu beleuchten, wurden schnell ausgeléscht. Die Schatten
wirbelten um ihn herum und erhéhten langsam den Druck, wodurch sie den Wind aus seinen
Lungen quetschten. Die Finsternis kam lebendig herbei, ein Lebewesen, das nur den Tod dieses
Toa suchte. Plétzlich verschwand die damonische Prasenz, zusammen mit den Baumen, den
Felsen, den Schreiben, und, am wichtigsten, dem Boden. Norik fiel in den Schlund, ein ewiger
und immerwahrender freier Fall, fir immer fallen, fallen, fallen...

Norik setzte sich kerzengerade auf, keuchend, und entziindete schnell ein Feuer, das seine
Umgebung enthiillte. Die Baume und Felsen waren immer noch da, und obwohl die einzigen
Gerdausche das Gezwitscher der Nachtvdgel und das Rauschen des Winds in den Blattern
waren, lauerten die Schreie immer noch in seinem Hinterkopf. Er atmete tief durch.

~ARIAN!", brillte er. Eine azurblaue Maske tauchte neben ihm auf.
»Du hast gerufen?", fragte sie unschuldig. Norik schaute sie einfach nur an.

~Wie oft habe ich dir schon gesagt, dass du das NICHT tun sollst?", fragte er. Es war weniger
eine Frage denn eine Warnung.

Sie grinste. ,Wenn ich kein perfektes Gehorgedachtnis hatte, ware ich von der Frage
beleidigt. 288, wenn man nicht dieses eine Mal mit dem xianischen Experiment mitzahlt."

Norik sagte nichts, sondern schaute sie einfach nur weiterhin an.

~Was, du hast von mir erwartet, dass ich mehr als ein Jahr zurlickgehe? So hoch kann ich
nicht zahlen.®

%k X

Sie lagerten nun schon seit mehreren Tagen an der Kiste des ndrdlichen Kontinents und
warteten auf ihre Kontaktperson. Ein paar Wochen zuvor war eine Gruppe Matoraner an sie
herangetreten, die als Gesandte fir ihren Turaga dienten. Drei ortsansdssige Toa waren in der
Nacht verschwunden, obwohl ein vierter alleingelassen wurde. Der Turaga verdachtigte ein
Ubles Spiel und sandte ein paar Matoraner aus, um Verstdarkung anzufordern. Norik und Varian
wurden hart unter Druck gesetzt, das Gesuch abzulehnen, und kehrten mit der Gruppe zu ihrer
Insel zuriick. Sie waren angewiesen worden, ein paar Stunden auBerhalb des Dorfes zu
warten, fir den Fall, dass wer - oder was — auch immer die Toa geraubt hatte, es immer noch
beobachtete. Keiner von ihnen erhob Einwdnde. Sie hatten zu viele Kameraden Hinterhalten
zum Opfer fallen sehen. Ein Informant sollte binnen ein oder zwei Tagen zu ihnen zurlickkehren
und sie Uber die Lage unterrichten; es waren bereits drei, und obwohl er es sich nicht
anmerken lieB, begann Norik, sich Sorgen zu machen.

Norik war mit der Wache an der Reihe. Er schenkte seiner schlafenden Begleiterin einen
Blick, die der Welt gegenliber tot war. Der Anblick brachte ihn zum Grinsen. Sie war tagsiiber
so voller Energie, dass es erstaunlich war, dass sie derart gut schlafen konnte. Anders als sie
versplirte Norik kein Verlangen, ihren Schlaf zu stéren. Nicht, dass er ihr das verlbelte; sie
war einfach so. Sie waren nun schon seit Jahrhunderten Partner und er hatte sich an ihre
Hanseleien gewdhnt.

O®
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Die beiden waren sich voéllig fremd gewesen; verschiedene Heimatléander, verschiedene
Teams, verschiedene Leben. Ihre Gruppen waren zusammengestoBen, um Herr Uber eine
Invasion der Protocairns zu werden, und ihr Talent flir Zusammenarbeit, das sie beim Kampf
gegen die merkwirdigen Scheusale (und die darauffolgende Heimsuchung durch Parakrekks)
bewiesen, flihrte schlieBlich dazu, dass die Teams zusammenblieben. Im Laufe der Jahre sank
ihre Zahl, aber sie l6sten ihr Team nicht auf und schickten die Mitglieder auf verschiedene
Missionen. Norik und Varian, die inzwischen schon gute Freunde waren, arbeiteten oft
zusammen und halfen, wo sie konnten.

~Eine ganz Ruhige, was?", sagte ein graufarbiger Toa. Norik sprang abrupt auf und erzeugte
einen Feuerball in seiner Hand.

+Woah, immer mit der Ruhe, mein Freund", sagte der Toa. ,Ich wollte mich nicht so an dich
heranschleichen. Macht der Gewohnheit, tut mir leid; Mein Element ist Schall."

Norik senkte seine Hand, aber léschte den Feuerball nicht. ,Du bist unser Kontaktmann?"

Der Toa nickte. ,Ich bin der verbliebene Toa. Mein Turaga wollte selbst kommen, aber ich
bestand darauf, an seiner Stelle zu gehen. WeiBt du schon, was passiert ist?"

»Nur das Wesentliche", antwortete Norik. ,Deine drei Teammitglieder wurden nachts entfiihrt
und nur du wurdest zuriickgelassen. Hast du eine Vermutung, warum?"

JViele®, sagte der Toa mit verbitterter Stimme. ,Eine verrlckter als die andere, aber alle
unsere Spuren fihrten ins Leere."

Norik seufzte. ,Wenn das alles ist, was du mir sagen kannst, kdnnen wir wohl nicht viel tun.”

Der Toa des Schalls nickte. ,Das hab ich schon beflirchtet, aber ich musste es trotzdem
versuchen. Ich werde euch zum Dorf fiihren."

~Danke", sagte Norik. ,Ach ja, wir haben uns ja noch gar nicht vorgestellt; mein Name ist --"
Der Toa gab Norik ein Zeichen nicht weiterzusprechen.

,Keine Namen. Das macht es leichter. Nennt mich einfach ,Grau'.

AR\Y

»~Tja, dann bin ich wohl ,Rot™, sagte Norik.

Varian, die inzwischen aufgewacht war, lachte. ,Dann darf ich also ,Gold' sein." Norik sah sie
schief an. Sie schittelte den Kopf.

»Nein, Norik, da werd ich keinen Rlickzieher machen. Das schuldest du mir. Ich werde mich
nicht ,Blau' nennen lassen.™

,Grau' kicherte. ,Ich bin mit ,Gold' einverstanden. Wir sollten losgehen - je weniger Zeit wir
verschwenden, desto besser."

Sie standen auf und gingen los in Richtung des Dorfes.

»,Eines verstehe ich aber nicht", sagte ,Grau'. ,Warum tragt ihr keine Waffen? Seid ihr so
gut?

Verwirrung machte sich kurz in Noriks Gesicht breit, bevor er verstand. Er blickte zu Varian
und nickte schwach. Varian atmete tief aus; geféhrlich aussehende Klingen wuchsen auf einmal
aus ihren Ellbogen, und ein riesiger Speer erschien auf Noriks Riicken. Beide trugen Schilde,
die Licht auszustrahlen schienen, trotz der unterdriickenden Dunkelheit.

~Na, DAS", sagte ,Grau', ,ist ein netter Trick."

kX

Die drei Toa betraten am nachsten Morgen das Dorf.

I\\

+~Es ist schrecklich still*, sagte Varian, als wirde sie ihre eigene laute Stimme nicht horen.
+Wo sind die Dorfbewohner?"

~Es ist noch ziemlich frih"“, sagte Grau, obwohl auch er etwas unsicher wirkte. ,Wahr-
scheinlich sind sie noch alle drinnen. Ich bringe euch zu unserem Quartier... dort wurden sie
zuletzt gesehen.”
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Die Gruppe betrat das Gebaude. Varian rannte plotzlich voraus und blieb mitten im Raum
stehen. Sie schloss ihre Augen und hob ihre Arme hoch, sie atmete tief und regelmaBig.

~Was macht sie da?", flisterte Grau, der es nicht wagte, sie zu unterbrechen. Norik, der ihr
dabei schon so oft zugesehen hatte, machte sich nicht die Mlhe.

»Sie untersucht mental den Raum und die Umgebung", sagte er. ,Du warst Uberrascht, wie
natzlich so eine einfache Untersuchung sein kann. Man kann damit Illusionen aufspiiren, oder
versteckte Wesen... manchmal zahlt das kleinste Detail."

Varian riss die Augen auf.
,Passt aufl“, schrie sie.

Das Gebaude explodierte.
X X %

Der Dunkle Jager mit blutroter Ristung, bekannt als Schleichjager, lachte gehassig. Er hievte
eine gewaltige Plasmakanone hoch und drehte sich zu seinem Gefdhrten, dem Koloss Sammler.

»Siehst du, Sammler? Die Xianer sind nicht ganz nutzlos."

Sammler deutete auf die Waffe, die Schleichjager hochhielt. ,Ich dachte, du magst solche
heftigen Waffen nicht."

~Normalerweise ja", sagte Schleichjager und warf die Waffe Sammler zu. ,Ich bevorzuge es,
meine Morde zu spiren. Fernkampfwaffen sind so unpersdnlich. Die Verwlstung, die dieses
Ding hier verursacht, lasst sich jedoch... als nichts Geringeres als umwerfend bezeichnen."

»,Die Frau ist immer noch drinnen®, merkte Sammler an, ohne auf Schleichjagers philoso-
phischen Vortrag Uber Morde weiter einzugehen.

~Was fur eine Schande", seufzte Schleichjager. ,Dann kann die Jagd ja losgehen!™

*x X *x

Noriks Augen zuckten auf. Er versuchte sich aufzusetzen, doch fiel wegen der Schmerzen in
seinen Muskeln sofort wieder zu Boden. Er versuchte es erneut, diesmal langsamer, und sah
sich um. Direkt vor ihm war ein groBes Feuer, das trotz der kihlen Luft stark loderte. Es war
ein beruhigender Anblick - schlieBlich war Feuer ja sein Element. Doch dann erinnerte er sich
daran, woher das Feuer kam.

Marian!™, schrie er und rannte zu dem Haus. Er stieB die Flammen mit seinen Kraften aus
dem Weg und platzte in die Bleibe. Im Inneren herrschte Chaos, aber zum Gliick kein Feuer. Er
durchkammte den Schutt und die Trimmer, stieB schlieBlich auf seine am Boden liegende
Kameradin und hievte sie hoch auf seine Schulter, um sie aus dem Raum zu tragen. Sobald sie
drauBen waren, legte er sie vorsichtig auf den Boden. Sie atmete noch, aber ihre Augen waren
geschlossen und er konnte sie nicht aufwecken.

Norik stand stundenlang bei ihr und weigerte sich, ihr von der Seite zu weichen; es war klar,
dass den Dorflern irgendetwas zugestoBen sein musste, und er konnte es nicht riskieren, zu
ihrem Boot zuriickzukehren, so lange er auf dem Weg mit einem Hinterhalt rechnen musste. Er
dachte schon darlber nach, in eines der umliegenden Hauser einzubrechen, in der Hoffnung,
dass er darin irgendetwas Hilfreiches finden konnte, als sie endlich aufwachte.

~Ruhig®, sagte Norik sanft, ,ruhig!™
~Norik!", stotterte sie. Sie keuchte und sie zitterte am ganzen Kdérper.
,Beruhige dich!“, sagte Norik. ,,Du bist jetzt in Sicherheit. Was ist passiert?"

LIch ... er ...", murmelte sie und stockte nach jeder Silbe. Sie schaffte es nicht, mehr als zwei
Worte aneinanderzureihen. Norik war ratlos und konnte nur zusehen, wie sie nach Worten
rang. Als sie ihre Stimme endlich wiederfand, begann sie ihre Geschichte zu erzahlen:
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Mit ihrer mentalen Untersuchung hatte sie zwei Wesen in der Nahe aufgesplrt. Mit einer
oberflachlichen Untersuchung fand sie heraus, dass sie Dunkle Jager waren, mit einer Waffe,
die sie alle auf einen Schlag ausléschen konnte. Bis sie ihre Warnung gerufen hatte, war es
schon zu spat. Ihre Kanohi Calix ermdglichte es ihr, ihre Reflexe so zu verbessern, dass sie
noch rechtzeitig Norik packen und aus dem Raum stoBen konnte. Es war jedoch schon zu spat,
um auch noch ihren Toa-Fihrer zu retten, und das Gebaude wurde von dem Angriff getroffen.
Trotz der Explosion blieb sie bei Bewusstsein und versuchte, den Toa des Schalls zu finden, als
plotzlich die Dunklen Jager erschienen. Der GroBere, der mit der roten Ristung, ging auf sie
zu, doch bevor er sie erreichen konnte, horte er eine Stimme hinter sich, die ihn aufforderte
stehenzubleiben. Die Stimme gehérte dem angeschlagenen, aber lebendigen Toa des Schalls.
Er warf sich den Jagern entgegen und schlug mit seiner Klinge wild um sich. Schleichjager
holte zum Gegenschlag aus und griff mit seiner Klinge an. Varian begann, einen Elemen-
tarangriff vorzubereiten, indem sie langsam mentale Energie flir einen verheerenden Angriff
aufbaute. Es schien, als hatte sie das gerade noch rechtzeitig gemacht; ,Grau' hatte keine
Chance gegen den bdsartigen Schleichjager, der ihn schlieBlich mit seinen Klauen zu Boden
drickte. Schleichjager hob seine Klinge, bereit fir einen TodesstoB, und Varian versuchte zu
handeln. Einen Bruchteil einer Sekunde bevor sie ihren psionischen Angriff ausfihren konnte,
zielte der andere Dunkle Jager und feuerte einen Rhotuka direkt auf Varian.

An dieser Stelle endete ihre Geschichte. Nachdem sie getroffen wurde, beschrieb sie Dinge,
die nur einer verstehen konnte, den der Wahnsinn berihrt hatte; gewaltige Explosionen aus
Farben, und ein kaleidoskopisches Verschwinden ins Nichts. Norik erkannte den Jager anhand
ihrer Beschreibung; ein ehemaliger Matoraner namens Sammler, der gefangengenommen und
zu einem Dunklen Jager gemacht worden war. Norik wusste, dass er einen Rhotuka besaB, mit
dem er den Verstand seiner Opfer vollkommen durchmischen konnte, was gegen jemanden,
dessen Verstand seine groBte Waffe war, nicht nur eine machtige, sondern eine fast tédliche
Waffe war.

,Bitte, Norik!", sagte Varian. ,Wir missen ihn retten! Vielleicht lebt er noch! Wir kénnen ihn
nicht sterben lassen!™

So unwahrscheinlich es auch war, so sehr seine Intuition ihn daran zu hindern versuchte,
Norik wusste, dass sie Recht hatte. So lange auch nur die Méglichkeit bestand, dass ,Grau’
noch lebte, konnten sie es sich nicht leisten, ihn dem Feind zu (iberlassen. Ihre Feinde hatten
einige Stunden Vorsprung, aber sie waren in einem guten Boot gekommen; auf dem Meer
kdnnten sie sie vielleicht einholen.

»Gut", sagte Norik. ,,Gehen wir."

Varian nickte eifrig und sprang auf, nur um gleich wieder zusammenzubrechen. Norik wollte
ihr sofort helfen, aber sie winkte ab.

»Mir geht’s gut, Norik. Ich bin nur ... mude."
Trotz ihrer Beteuerungen machte Norik sich noch Sorgen.

»Ich werde mich in den Wohnungen hier umsehen, ob ich etwas Nitzliches fir uns finden
kann. Kommst du alleine klar?"

Varian nickte. Sie sah wieder besser aus, aber noch immer etwas unkonzentriert. Was
geschehen war, hatte sie vollkommen erschittert. Norik ging langsam zu einer Hutte und lieB
keinen Augenblick seine Augen von ihr.

Als er weg war, setzte sie sich hin und begrub ihr Gesicht in den Handen. Was sie Norik
erzahlt hatte, war die Wahrheit - zumindest groéBtenteils. Es war definitiv kein physischer
Schmerz, sondern nur eine Uberwaltigende Mldigkeit. In gewisser Weise war sie schlimmer als
jede Wunde am Korper, und davon hatte sie schon allerhand am eigenen Leib erlebt. Sie
seufzte. Es war schwer, ein Toa zu sein. Sie war nicht jemand, die ihre Pflichten vernach-
lassigen wiirde, geschweige denn ihre Bestimmung, aber die standigen Kampfe hatten ihren
Preis. Sie war urspringlich fir Heimlichkeit und Erkundung zustandig gewesen, da ihre Fahig-
keiten perfekt flir sensorische Arbeit geeignet waren. Was jedoch lberhaupt nicht flr diese
Aufgabe geeignet war, war ihr Charakter. Sie genoss die Freiheit, und noch viel mehr genoss
sie Action. Sie war nicht damit zufrieden, dass sie nur als Unterstitzung diente, also hatte sie
Missionen verlangt, die eher kampforientiert waren. Ihr Anfliihrer, ein alter Toa der Gravitation,
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hatte das zunachst abgelehnt, aber nach einiger Verhandlung erlaubte er ihr, es zu versuchen.
Gerichten zufolge hatte sie ihre Krdfte genutzt, um ihn von ihren Ansichten zu ,Uberzeugen®,
aber keiner von ihnen konnte es sich leisten, das zuzugeben. Sie liebte die Action, aber im
Ruckblick hatte sie wohl mehr abgebissen, als sie kauen konnte. So stark sie auch war, sie war
im Kampf nicht anndhernd so féahig wie Norik, und nach jeder Mission fihlte sie sich mider
denn je zuvor. Vor Jahren hatte sie sich vorgenommen, Norik von ihren Geflhlen zu erzahlen,
aber die Jahre kamen und gingen, und noch immer stand sie an vorderster Linie.

Ihre Gribeleien wurden von Norik unterbrochen, der einen glanzenden Gegenstand unter
seinen Armen hielt.

»Sie ist nicht unbedingt ein Heilmittel fir deinen Schmerz®, sagte Norik, ,aber ich denke, sie
wird uns trotzdem nutzlich sein.™

~Du wusstest schon immer, was du tun musst, damit ich mich wieder besser flihle, Norik",
grinste Varian. ,Was ist mit den Matoranern?"

Norik schittelte den Kopf. ,Weg. Ich weiB nicht, was ihnen zugestoBen ist... aber ich glaube,
es ist besser, wenn wir es nicht wissen. Wir missen einen Toa retten.”

kX%

Wie sich herausstellte, mussten sie sich gar nicht beeilen. Die Dunklen Jager waren gerade
erst dabei, die Segel zu setzen, als die beiden Toa die Kliste erreichten. Norik hielt sich nicht
lange mit Taktik auf. Die Zeit flir Subtilitat war jetzt vorbei. Er kiindigte ihre Anwesenheit mit
einer Feuerwelle an, gefolgt von einem Schwall von Feuerballen. Sammler sprang vor und fing
die volle Wucht mit seiner dicken Ristung ab. Schleichjager bewegte sich nicht von der Stelle,
sondern beobachtete amdusiert das Schauspiel. Selbst wenn er aufgepasst hatte, hdtte er nie
bemerkt, wie sich Varian, durch ihre Elementarkrafte abgeschirmt, auf das Schiff schlich.

Sie sah sich um und entschied sich gegen eine manuelle Suche. Norik konnte die beiden
Dunklen Jagern nicht ewig ablenken. Sie musste also ihren mentalen Schild aufgeben, um die
Umgebung mit der Kraft ihrer Gedanken nach dem Toa des Schalls durchsuchen zu kénnen.
Doch kaum hatte sie das getan, spirte sie das kalte Metall von Schleichjagers Klinge an ihrem
Hals.

»Ich dachte mir schon, so ein ricksichtsloser Angriff ist zu schén um wahr zu sein®“, sagte der
Dunkle Jager. ,Aber ich wusste nicht, wo du warst, bis du so dumm warst, dich selbst preis-
zugeben."

Varian biss nicht an, sondern konzentrierte ihre Energien darauf, die Klinge telekinetisch von
ihrem Hals wegzudriicken. Als der Abstand groB genug war, duckte sie sich und schlug mit
ihren Ellbogenklingen nach hinten aus. Schleichjager wich zur Seite aus, wurde aber am Torso
gestreift und seine RlUstung wurde beschadigt. Verdrgert packte er sie mit seinen Klauen,
schleuderte sie gegen eine Wand und stach mit seiner Klinge auf sie ein.

Der Kampf verlagerte sich auf das Deck. Sammler und Norik fihrten ihren Kampf immer
noch am Strand fort. Sammler hatte den Kraftvorteil, doch er hatte Probleme zu mandvrieren,
nachdem Norik ihn mit seinem Langsamkeits-Rhotuka getroffen hatte. Schleichjager schlug
zweimal gezielt nach Varian und beférderte sie Uber Bord ins Meer. Als Norik einen Moment
abgelenkt war, ergriff Sammler die Gelegenheit und schoss mit seiner Waffe direkt in seine
Brust. Bis er sich erholt hatte, war das Boot bereits mehrere Kio entfernt, und Varian schleppte
sich aus dem Wasser, offensichtlich sehr unzufrieden.

»Ich wollte Gber das Meer, aber das hab ich mir etwas anders vorgestellt", prustete sie. ,Was
nun?"

~Jetzt", sagte Norik, ,geht die Action los. Zum Boot!"

Sie holten die Dunklen Jager schneller ein als erwartet. Ihr Boot war groB und schwer be-
waffnet, aber es war langsam. Noriks Boot hingegen war klein und schnell. Sie folgten ihren
Feinden eine kurze Weile, aber ein Angriff mit einer Kanoka-Disk machte ihnen klar, dass das
so nicht mehr weitergehen konnte.
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Norik blickte Varian an. Was sie nun tun sollte war mutig, riskant und madglicherweise tédlich
- schlimmer noch, es hing nur von ihr ab. Sie hatten nicht viele Méglichkeiten, und diese hatte
die gréBten Erfolgschancen. Sie mussten handeln oder sterben; nun waren sie am Zug.

Sie streckte ihre Hand und die Kraft ihrer Gedanken nach vorne und schloss das Schiff der
Dunklen Jager in telekinetischer Energie ein. Durch die gewaltige GréBe wurde das Schiff schon
allein durch seine Tragheit weiter vorangetrieben, ohne von ihren Kraften stark abgebremst zu
werden. Damit hatten sie gerechnet. Varians Krafte waren schon geschwdacht, und das hier
ware fir jeden eine groBe Herausforderung gewesen. Zum Glick hatten sie eine Gegen-
maBnahme. Norik holte den Gegenstand hervor, den er im Dorf gefunden hatte: Eine kunstvoll
verzierte Maske, mit der Form einer Sanduhr um das Mundstiick und breiten Backen.

Die Kanohi der Elementarenergie.

Er warf sie Varian zu. Gleich nachdem sie sie aufgesetzt hatte, spiirte sie eine Welle reiner
Energie, die ihren Kdrper durchfloss und ihre Krafte wiederherstellte. Sie reichte nicht, um ihre
Erschépfung zu heilen, sondern wirkte aufputschend und gab ihr einen dringend bendtigten
Energieschub. Sie streckte erneut ihre beiden Hande nach vorne und warf ihre Elementar-
energie dem Boot entgegen. Das Boot neigte sich und schaukelte, wurde dann aber langsamer
und blieb schlieBlich stehen.

In einiger Entfernung konnte Varian sehen, wie Schleichjager und Sammler auf dem Deck
erschienen, um zu Uberprifen, warum ihr Boot angehalten hatte. Sie grinste. Perfekt. Mit
Anlauf sprang sie vom Bug von Noriks Boot ab und nutzte ihre Calix, um den Sprung zeitlich
perfekt abzustimmen und genug Strecke zuriicklegen zu kdénnen. Schleichjager schritt ihr
entgegen, um die Herausforderung anzunehmen. Ein Fehler, wie er bald herausfand.

Mitten in der Luft holte Varian ihren Schild hervor und konzentrierte ihre Kraft in ihn. Ein
drehendes Rad aus Energie formte sich in ihm, erflillt mit einer Schlafkraft. Varian schoss den
Rhotuka ab; das Rad flog mit tdédlicher Geschwindigkeit und traf Schleichjager. Er war ohn-
machtig, bevor er auf dem Deck aufschlug.

Varian landete perfekt und rollte sich ab, um den Aufprall zu dampfen. Als sie aufstand,
wurde sie sofort von Sammler konfrontiert, der mit seiner Klinge angriff. Varian wehrte die
Klinge mit ihrem Schild ab, aber Sammler hatte einen machtigen Arm, der sie auf ein Knie
zwang. Mit all ihrer Kraft wehrte sie die Klinge zur Seite ab, schoss vor und schlug mit ihrem
Ellbogen nach Sammler. Seine Ristung war jedoch zu dick, und die Klinge prallte einfach ab.
Auch weitere Schlage stellten sich als nutzlos heraus. Vorsichtig kreiste Varian um Sammler;
sie wollte ihre geistigen Krafte nicht nutzen, wahrend er noch seinen Rhotuka-Werfer hielt.

Weiter unten hatte der besorgte Norik sein Ruderboot um das Schiff der Dunklen Jager he-
rummandvriert. Das Schiff einfach zu versenken kam nicht in Frage (so verlockend es auch
war), und es war zu riskant zu versuchen, das Schiff selbst zu betreten. Wiirde er sein Boot
aufgeben, wiirde er damit auch jede Hoffnung auf Flucht aufgeben. Es war eine ausweglose
Situation, alles hing jetzt von Varians Erfolg war, genau wie sie es gerne mochte. Hatte sie erst
einmal mit der Faust auf den Tisch geschlagen (und das tat sie sehr oft, im wortwdrtlichen
Sinne), konnte man ihr mit Argumenten nicht mehr beikommen. Er konnte jetzt nur noch war-
ten und hoffen, und er war in beidem nicht gut.

Auf dem Deck bereitete Varian gerade einen weiteren Rhotuka vor. Norik hatte ihr gesagt,
dass Sammler nie schlief, aber das bedeutete ja nicht, dass er es nicht konnte.

Sie bekam nie die Gelegenheit, ihre Theorie zu Uberprifen, denn sie wurde brutal von der
Seite niedergeschlagen. Als sie fiel, konnte sie aus den Augenwinkeln Schleichjéger sehen, der
inzwischen wieder von seinem ,Nickerchen" aufgewacht war. In den letzten Momenten ihres
Bewusstseins schickte sie einen telepathischen Hilferuf aus, einen letzten, verzweifelten
Schachzug, bevor sie auf dem Deck aufschlug. Schleichjager hob die schlafende Toa auf und
ging rein, um das Schiff wieder zum Weiterfahren zu bringen.

Sammler wollte es ihm gleichtun, aber als die Temperatur plétzlich anstieg, blickte er zuriick.
Dort war Norik, Flammen wirbelten um ihn herum, Speer und Schild waren bereit. Norik stach
mit seinem Speer zu und schoss seinem Gegner einen konzentrierten Strahl aus Magma
entgegen. Mit Uberraschender Geschwindigkeit wich Sammler dem Strahl nach unten aus und
schoss dann in die H6he. Dann feuerte er sein gesamtes Waffenarsenal auf Norik und traf ihn
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mit seinem Rhotuka, seiner Energiekanone und mehreren Kanoka-Disks. Norik wurde von dem
Angriff GUberwaltigt und von Sammler aufgefangen und nach innen getragen.

X X *x

Varian offnete ihre Augen; zumindest dachte sie das. In dieser Pechschwdrze machte es
keinen Unterschied. Sie tastete um sich, um ihre Umgebung zu erfiihlen. Alles, was sie splrte,
war kalter, harter Stein, vermutlich von einer Gefangniszelle. Eine Steinplatte rutschte zur
Seite und Varian wurde von dem plétzlichen Lichtstrahl geblendet. In dem neuen Eingang
stand ein gewaltiger Dunkler Jager mit goldener Ristung, von dem sie wusste, dass er als
LAlterer" bezeichnet wurde.

,Ah", sagte der altgediente Dunkle Jager. ,Du bist wach. Das erspart mir den Arger. Du wirst
in der Kammer des Umschatteten erwartet.™

~Erwartet?", fragte Varian. ,Und wenn ich nicht komme?"
Alterer zuckte verhalten mit den Schultern. ,Dann stirbst du."
,Ich komme."

~Weise Entscheidung."

Alterer fiihrte Varian in eine groBe Kammer. Ein Thron stand zentral im Raum. In dem Thron
saBB der Umschattete, der eine Aura der Zuversicht und der Macht ausstrahlte, wie ein Nor-
malsterblicher sie nie erhalten kénnte. Hinter ihm lauerte Finsternis, und zu seiner Rechten salB
sein Aufzeichner, bereit, seinem einzigen Lebenssinn nachzukommen. Alterer verlieB den Raum
und kehrte mit den leblosen Kérpern eines Toa des Feuers und eines Toa des Schalls zuriick.

,Nun, Toa", sagte der Umschattete, um Varians Aufmerksamkeit wieder auf sich zu lenken.
»~Ich befinde mich in einer Zwickmuhle. WeiBt du, ich habe zwei Toa bestellt, und stattdessen...
hat man mir drei geliefert. Nach den meisten Standards wére das ein Problem, aber ich habe
mir eine clevere Lésung ausgedacht. Du wahlst fir mich."

Einen Moment begriff Varian den Sinn seiner Worte nicht. Langsam dammerte ihr, was hinter
dieser einfachen, bésen Handlung steckte.

,Nein", sagte sie entschlossen. ,Da mache ich nicht mit!"

Der Umschattete lachte. ,Wagemut im Angesicht der Gefahr ist bewundernswert. Aber drei
ist immer noch zu viel.™ Er flhrte seine Klinge an Noriks Kehle. ,Entweder wahlst du jemanden,
der Uberlebt ... oder ich wahle jemanden, der stirbt."

Sie brach zusammen. Norik war ihr bester Freund, sie konnte nicht flir seinen Tod verant-
wortlich sein.

,Er', sagte sie. ,Norik, ich wahle ihn."

~Norhersehbar", sagte der Umschattete herablassend. ,Nun gut. Er wird wieder zum Nordli-
chen Kontinent zurlickgebracht, lebend.™

Als Alterer den Toa des Feuers aus dem Raum trug, wirkte Varian mit ihre Kréfte auf ihn ein,
um ihn mit angenehmen Gedanken und Traumen zu beschenken. Das war alles, was sie ihm
fir die lebenslange Freundschaft geben konnte.

Als er weg war, drehte sich Varian zum Umschatteten um.
,und was ist mit uns? Was hast du mit uns vor?"

,Du“, betonte der Umschattete, ,wirst fir immer hier bleiben, in Stasis. Du wirst nichts se-
hen, héren oder fihlen."

SW-warum?!™, rief Varian. ,,Zu was fur einem Zweck?"

~Zweck?", sagte der Umschattete spdttisch. ,Bilde dir nichts ein, Toa. Du hast keine héhere
Berufung. Du wirst hier ausgestellt, wie diese Kanohi. Ich gebe zu, es fiel mir schwer, mich auf
ein Element festzulegen, aber ich habe mich fiir Psionik entschieden. Deine Art hat einen
gewissen ... Charme."

Vollkommen verwirrt hielt sich Varian an der letzten Information fest, die sie noch nicht
kannte.
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,Was ist mit dem Schall-Toa? Ich... ich kenne nicht einmal seinen Namen. Was hast du mit
ihm vor?"

»Sein Name ist Triglax", sagte der Umschattete. ,Und er wird mir weiterhin dienen, wie schon
seit Jahrhunderten.”

Verwirrt drehte sich Varian zu dem Toa um, der nun wieder auf den Beinen war und sich ge-
gen die Wand lehnte. Vor ihren entsetzten Augen, begann er sich zu veréandern und zu ver-
wandeln, bis er schlieBlich eine vollkommen andere Gestalt annahm.

Der Umschattete beugte sich lber sie.
»,Du kannst von Gllck reden, dass du in der Stasis... auch nicht denken kénnen wirst."
Ihre Schreie waren die letzten Gerdusche, die Varian jemals von sich gab.

ENDE

_No One Gets Left Behind wurde 2010 von Shadow-Nui fir den BS01-Wettbewerb ,Sleeping Awake" verfasst. Die
Ubersetzung ist ein Werk von Toa-Nuva und Nuhrii the Metruan. Weiterverwendung nur mit Genehmigung von NtM.

BEGIERIG AUF MEHR INFORMATIONEN ZU VARIAN?

LEST MEHR UBER SIE IM Chronist-Wiki}

OH, UND Schleichjéger FINDET IHR DORT AUCH!


http://www.chronistwiki.de/wiki/Schleichj%C3%A4ger
http://www.chronistwiki.de/wiki/Varian

ONe BC#4: TALES OF THE MASKS

SAHT SCODDNILS4)

In dieser Ausgabe habt ihr bereits ein weiteres Kapitel von Greg Farshteys letztem BIONICLE-
Roman gelesen - Grund genug, mal ein Blick auf seinen ersten Roman zur epischen Saga der
Toa, Turaga, Matoraner und all der anderen zu werfen, die uns die letzten 10 Jahre begleitet
haben. Besagter Roman ist BIONICLE Chronicles 4: Tales of the Masks, den sich Scodonius41
fur euch vorgenommen hat. Das Buch erschien zwar nie auf Deutsch, doch Scodonius41 hat
sich auch die Mihe gemacht, ein paar Abschnitte fiir euch zu (ibersetzen.

F o S 3

KLAPPENTEXTS

Die Toa haben neue Ristungen, neue Waffen, neue
Krafte und einen neuen Namen bekommen: Toa Nuva. B I O N ] C ] E
Aber diese Fahigkeiten bedeuten nicht, dass ihre | A 1 1
Mission erflillt ist. Sie missen immer noch Makuta CHETICLES#A
besiegen. Um dies zu tun, missen sie sechs neue Mas-
ken finden. Bekannt als Kanohi Nuva, sind sie die
Machtvollsten der Masken der Macht. Die Suche wird
nicht einfach sein. Makuta und seine Schergen werden
versuchen, sie bei jedem ihrer Ziige zu stoppen, doch

die Toa Nuva missen siegen, wenn sie die Insel Mata
Nui retten wollen.

Es gibt Geschichten hinter den Legenden. Dies sind
die Geschichten, wie die Toa Nuva die Kanohi Nuva
fanden.

ALLBEMEINESS

Tales of the Masks ist in allerlei Hinsichten etwas
Besonderes. Es ist zum Beispiel der erste Roman, den
Greg Fasthey fir BIONICLE geschrieben hat. AuBer-
dem ist es das einzige BIONICLE-Buch, in dem Greg
den Kapiteln Namen gab. Auch von dem Inhalt her ist
es ganz anders strukturiert als andere BIONICLE-
Romane. Gehen wir nun aber auf die Details ein.

Greyg Farsbiey

MSCHOLASTIC

DER EINBANDS

Das Cover ist im selben Still gestaltet wie das aller Blichern der Serien BIONICLE Chronicles
und BIONICLE Adventures. Auf dem Bild sieht man die sechs Toa Nuva vor einem schwarzen
Hintergrund, unten mittig steht A new quest... (dt.: Eine neue Suche...), direkt Uber dem
Zeichen und Schriftzug des Scholastic-Verlages. Daneben findet man den Namen des Autoren
Greg Farsthey. Der BIONICLE-Schriftzug am oberen Rand des Covers ist gold-glanzend und als
leicht hervorgehobenes Relief gestalltet.

Das Backcover enthélt den Klappentext, dessen Ubersetzung ihr oben bereits gelesen habt.
Darlber findet man ein anderes Bild der Toa Nuva und den Spruch Six heroes. One destiny.
(dt.: Sechs Helden. Eine Bestimmung).

EINLEITUNGS

Bei allen Romanen der Chronicles-Reihe findet sich eine kleine Einleitung namens The
Legend of Mata Nui (dt.: Die Legende von Mata Nui). Wer die beiden deutschen Blicher Stadt
der Verlorenen und Die Gefangenen der Grube besitzt und gelesen hat, der wird verstehen, wie
ich das-meine, denn auch bei diesen Romanen findet man so einen kleinen Text. Die ersten
beiden Abstétze der Einleitung sind im Ubrigen fast wortwértlich der Text, den der Erzdhler am
Anfang des ersten BIONICLE-Filmes (Die Maske des Lichts) spricht. Der letzte Absatz, der bei
Die Maske des Lichts nicht vorkam, erzahlt von der Legende der Toa, die sich die Matoraner
erzahlten, und dass diese dann auch schlieBlich auf der Insel Mata Nui ankamen.
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INHRIALTS

Wie bereits oben erwahnt, hat Greg in diesem Buch
allen Kapiteln einen Namen gegeben. Dazu hatte er auch
einen guten Grund, denn das Buch ist anders als andere
BIONICLE-Bucher aufgebaut. Die Turaga treffen sich nam-
lich am Amaja-Kreis, um sich von den Abenteuern, die die §
Toa Nuva auf der Suche nach den Kanohi-Nuva erlebten,
zu berichten. Deshalb sind es eher sechs kleine Ge-
schichten (obwohl die letzten beiden zusammen gehdren),
statt eine groBe.

Das macht den Roman aber ganz und gar nicht uninteressant. Ganz im Gegenteil. Auch wenn
die Erzahlungen auf den ersten Blick flir die Story nicht so wichtig wirken, haben sie doch
einen groBen Einfluss auf diese. Besonders das Finale ist Farshtey besonders gut gelungen. Es
ist sehr spannend und mitreiBend gemacht. Eine Fllle von Charakteren und Kreaturen bekom-
men einen Auftritt, teilweise sogar den einzigen in der gesamten BIONICLE-Story. Selbst
Makuta Teridax und der Rahi Nui kommen vor. Vor jeder neuen Geschichte diskutieren die
Turaga Uber das Gehorte. Es ist sehr amlsant, diese Stellen zu lesen, und man erfahrt einiges
Uber ihre Charaktereigenschaften zu diesem Zeitpunkt.

Auch auffallig ist, dass unendlich viele Hinweise auf Metru Nui in das Buch eingearbeitet
wurden. Wer den Roman BIONICLE Adventures 5: VVoyage of Fear gelesen hat, der wird sich
erinnern, dass Vakama eine kleine Zeichnung der Toa Metru mit seinem Maskenmacher-Werk-
zeug in eine Felswand geritzt hat. Diese findet Gali in ihrem Abenteuer unter der Oberflache
wieder und spricht Nokama darauf an, da sie eine gewisse Ahnlichkeit erkennt. Die Turaga
selbst diskutieren in dem Roman schlieBlich auch noch, ob sie den Toa die Wahrheit lGber ihre
Vergangenheit sagen sollten. Wie bereits erwdhnt, ist es sehr amisant, die Standpunkte der
einzelnen Turaga dabei zu verfolgen. Uberhaupt muss man bei jedem Hinweis tiber Metru Nui
leicht schmunzeln, da wir ja heute wissen, was dort alles passiert ist.

LeESEPROBES
Die folgende Textstelle stammt aus dem finalen Kampf mit dem Rahi Nui:

JVielleicht kann ich helfen®, sagte Vakama. Seine Stimme fiillte die Kammer, doch es gab
keinen Hinweis auf seine Anwesenheit. Der Turaga hatte die Karft seine Maske der Tarnung
aktiviert. ,Rahi! Du hast diese Stimme schon einmal gehért! Sie gehért zu demjenigen, der
dich vor so langer Zeit eingesperrt hat!™

Tahu sah zu Gali, beide trugen einen Ausdruck von Uberraschung auf dem Gesicht. Vakama,
mit seiner Edlen Maske und seinem Feuerstab, hatte diese Kreatur schon einmal besiegt? Wie
war das moglich?

Der Rahi Nui stand wieder auf. Er schien sich definitiv an diese Stimme zu erinnern — und sie
zu hassen. Schlimmer noch, er konnte nicht sehen, wo diese Stimme herkam. Er brillte vor
Wut.

»~Erinnerst du dich an das letzte Mal, als wir uns begegnet sind?", spottete Vakama. “Wie du
geheult und geschrien hast und es sogar geschafft hast, einige meiner Freunde zu besiegen?
Aber am Ende war deine Wut dein Verderben, Monster."

Der Rahi Nui drehte sich hierhin und dorthin, er versuchte, Vakama zu finden. Die sechs Toa
waren vergessen und sahen zu, wie das Biest immer rasender wurde.

,Vakama hat einen Schlauplan, oder?", fragte Lewa.
»AuBer die Bestie wiitend zu machen? Wir kénnen es nur hoffen.", antwortete Onua.

.Wie lange bist du schon hier unten, Kreatur?", fuhr Vakama fort, immer noch unsichtbar.
+Wie oft ist die Sonne oben schon lUber den Himmel gewandert? Hat dein Meister dich ver-
lassen... oder ist dies der Grund, warum wir hier sind?"



BUCHREZENSION: BC#4: TALES OF THE MASKS SEITE 3/3
i SREAT AR . WM St A S — .2 I ———

Plotzlich wurde es noch dunkler in der Kammer und ein kalter Wind fréstelte die Toa. Ein Paar
massiver, rot leuchtender Augen tauchte in der Dunkelheit der Tunnels auf und eine raue,
rostige Stimme sagte: ,Er wurde nicht verlassen, Vakama. Er wartete auf deine Rickkehr."

,Makuta...", flisterte Gali.

~Aber dieses Biest tragt keine infizierte Kanohi-Maske", sagte Tahu, ,Wie kann Makuta es
kontrollieren?"

,Dazu bendétigt er keine Maske, Toa Tahu", sagte die Stimme von Makuta, ,Er hasst Toa und
alle, die zu ihnen halten. Das reicht."

,Und du lauerst in den Schatten, wie du es immer getan hast", blaffte Vakama, ,schlagst
durch Spielfiguren zu, weil du Angst hast, dem Licht zu begegnen.®

Makuta lachte, ein wirklich scheuBliches Gerausch.
»Licht? Es gibt kein Licht auf Mata Nui und es wird auch nie welches geben."
»Du wurdest bereits einmal besiegt", schrie Vakama. ,Das kénnte dir erneut passieren!™

,Besiegt? Niemals," fauchte Makuta. ,Du kannst die Dunkelheit nicht stoppen, Vakama.
Niemand kann es."

JWir kénnen es und wir werden es!", sagte Tahu, schritt voran und zog seine Magma-
Schwerter.

,Dann tut es", antwortete Makuta. ,Besiegt meinen Rahi, und ihr werdet diese Kammer viel-
leicht verlassen. Scheitert, und Mata Nui ist mein!™

FAZITS

Ein sehr gelungenes Buch, eines meiner Lieblingsblicher. Ich kann mir gut vorstellen, dass
viele es noch gar nicht kennen, denn selbst im Chronist-Wiki wurden seine Inhalte teilweise
vergessen. Es lohnt sich also sehr, dieses Buch zu kaufen und zu lesen. Teuer ist es auch nicht
und das Englisch ist leicht verstandlich.




L CKE, AUSBLICKE AKTUELLES

NAuHRR THE MeETRUAN

Auch dieses Mal wieder eine Dosis aktueller Infos rund um die BIONICLE-Saga. Diesmal ent-
fiihrt Nuhrii the Metruan euch auf den Roten Stern, stellt euch Gaardus vor, erzéhlt euch von
neuen Wettbewerben und wirft einen Blick auf die aktuellen Webserien.
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GAARBUS

Ihr erinnert euch vielleicht daran, dass in den USA im
letzten BIONICLE-Comic ,Wiedergeburt" ein Bild eines
Kombinationsmodells der sechs BIONICLE Stars vorge-
stellt wurde, zu dem die Leser eine Charakterbeschrei-
bung entwickeln sollten. Die Gewinnerin war eine Ame-
rikanerin namens Elizabeth Schroeder, deren Charakter
nun unter dem Namen Gaardus in der Webserie Hbéhere
Mé&chte auftauchte.

Gaardus ist ein friherer Ta-Matoraner, der von ab-
trinnigen Nynrah-Geistern entfihrt und Experimenten
unterzogen wurde. Dadurch wurde er zu einem Mons-
ter, das stets auf der Jagd und auf der Flucht war. Er
totete seine Peiniger bis auf den letzten und tauchte
unter. Irgendwann in seinem Leben reiste er auch auf
den roten Stern. In Héhere Machte begegnete er nun
Kopaka und Pohatu und begleitete sie auf ihrer Suche nach den Mérdern Karzahnis und Tren
Kroms...

Gaardus hasste alle Matoraner wegen seiner Vergangenheit und zahlte sich selbst auch nicht
mehr zu dieser Spezies. Als Resultat der Experimente hatte er sehr groBe Fliigel und verstarkte
Sinne. Er konnte sich auch an alle Orte teleportieren, an denen er bereits einmal war. Gaardus
trug eine Maske des Schutzes und ein Schwert in der Form einer Flamme.

Die Bauanleitung flir Gaardus findet ihr hier.

OER ROVE STERIY
e A T f Dass der Rote Stern von den GroBen Wesen gebaut wurde und

bewohnt ist, wissen wir seit 2007. Dass er eine Raumstation
war, die Mata Nui als Raketenrucksack diente, wissen wir seit
Ende 2008. Doch nun entfiihrt die Webserie Héhere Méchte uns
auf den Roten Stern und bringt uns dessen Geheimnisse und
Bewohner naher.

Die ersten Wesen, die wir dort trafen, waren seltsam vertraute,
lila-schwarze Wesen - ja, genau, die kleinen Wesen, die Toa
 Takanuva 2008 im Kinderbuch Journey of Takanuva in einer
Taschendimension antraf. Nun, nicht ganz dieselben. Die aus
der fremden Dimension waren alternative Versionen der Zeit-
genossen aus dem Roten Stern.

Die Sternenbewohner waren von den GroBen Wesen geschaffen
worden, ebenso wie die Matoraner und alle Wesen im Matora-
nischen Universum. Sie trugen dariber hinaus kleine Waffen,
wie unsere Helden am Ende von Héhere Méachte 3 erfahren mussten.

Mehr Uber den Roten Stern selbst und Gber dessen Bewohner, sowie weitere Geheimnisse der
Raumstation erfahren wir in zukiinftigen Kapiteln. Die bisherigen Kapitel kénnt ihr im Chronist-
Wiki und im Exklusivbereich des Forums nachlesen.


http://cache.lego.com/eng/downloads/club/Clubcodes/BIONICLEBUILD.pdf
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KAMNOM-WET TBEWERBE

In dieser Ausgabe habt ihr bereits den Gewinner von Sleeping Awake gelesen, dem Kurzge-
schichtenwettbewerb, den BS01 zu Toa Varians Vergangenheit veranstaltet hatte. Doch kaum
ist dieser vorbei, starten bereits neue Wettbewerbe. Zwei Kanon-Wettbewerbe sind derzeit am
Laufen - schaut mal, ob euch einer davon liegt:

e BIONICILESector01 Contest #6: Calm Like A Bomb macht es euch zur Aufgabe, ein
MOC des Ordensagenten Tobduk zu bauen. Der Sieger wird kanonisch.

* KanohiJournal Contest #5: Lesovikk's Hiatus, Part 1 stellt alle Hobbyautoren vor die
Herausforderung, eine Kurzgeschichte Uber Lesovikks Abenteuer 100.000 Jahre
vor der Wiederherstellung Spherus Magnas zu schreiben. Dies ist nur der erste Teil
einer Wettbewerbsserie zu Lesovikks Vergangenheit — weitere Teile fol-gen dann
2011.

Allen Teilnehmern winscht der Chronist viel Erfolg — vielleicht schafft es ja diesmal ein
Chronist-Leser?

WEBSERIEN

Da Greg Farshtey aufgrund zeitlicher Probleme nicht mehr so oft zum Schreiben neuer Kapi-
tel kommt und es schwerfallt, auf Dauer alles zu behalten, was geschehen ist, hier eine Uber-
sicht Uber die aktuellen Webserien auf BIONICLEStory.com.

* Sahmads Geschichte berichtet von der Suche des Eisen-Agoris Sahmad nach
demjenigen, der mit der Traumseuche sein Volk ausgeldscht hatte. Begleitet wird
er auf der Suche von dem Eisenkrieger Telluris und dem mit der Seuche infizierten
Agori-Exilanten Metus, der in eine Schlange verwandelt worden war. Derzeit sind
wir bei Kapitel 5 und die Protagonisten sind in der Gewalt eines machtigen, ural-
ten Leuchtwesens mit gewaltigen mentalen Kraften, das einst den Schwestern der
Skrall ihre Psionikkrafte gegeben hatte. Dieses Wesen beansprucht die Verant-
wortung an der Vernichtung des Eisenstammes...

* Hohere Machte begann mit dem Mord an Karzahni, bei dem alle Indizien auf Toa
Lesovikk deuteten. Als Kopaka und Pohatu bei der Untersuchung des Mordfalls
jedoch beinahe Zeuge werden, wie Tren Krom gesprengt wird, und dabei von dem
Todgeweihten ein Bild des Roten Sterns in die Képfe projiziert bekommen, nimmt
ihre Suche eine drastische Wende. Sie begegnen Gaardus, der ebenfalls fast Zeu-
ge des Mordes geworden war, und er bringt sie auf den Roten Stern, wo sie aber
gleich von dessen Bewohnern umzingelt werden... Seid gespannt auf Kapitel 4!

* Die Suche nach gestern erzdhlt die Abenteuer der Toa Orde, Chiara, Zaria und
des Glatorianers Gelu, die losgeschickt wurden, um die GroBen Wesen aufzuspii-
ren, um Mata Nuis letzte Bitte an die neue Gesellschaft auf Spherus Magna zu er-
fallen. Sobald sie jedoch Bota Magna erreichen, werden sie von intelligenten Vorox
unter der Fliihrung des charismatischen Kabrua gefangen genommen... Zeitgleich
beklagt das GroBe Wesen Angonce in seinem Versteck die Flucht eines alten Pro-
jekts der GroBen Wesen namens Marendar, das als Absicherung gegen eine Toa-
Invasion auf Spherus Magna geschaffen worden war. Der Toa-Jager ist auf freiem
FuB und unsere Helden in Gefangenschaft — weiter geht es mit Kapitel 3.

Wer weiterhin Uber neueste Entwicklungen auf dem Laufenden gehalten will, kann uns auf
Facebook abonnieren (siehe den Bericht zum Chronist-Netzwerk in dieser Ausgabe). Uber neue
Kapitel von Webserien werdet ihr selbstverstandlich auch wieder im Blog informiert werden.
Das war's dann auch schon wieder von den Einblicken und Ausblicken. NtM, over and out.


http://www.bioniclestory.com/
http://kanohijournal.madebyplast.com/2010/kjc5/
http://biosector01.com/wiki/index.php/BIONICLEsector01:Tobduk_Contest
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0 DANKSAGUNGEN

Die 16. Ausgabe endet, denn alles hat ein Ende, nur BIONICLE hat zwei, und das zweite wird
hoffentlich noch etwas auf sich warten lassen... Zum Schluss also das Ubliche - die Dank-
sagungen und das Impressum.

BETEILIGTE AN DIESER AUSGABE:

Nuhrii the Metruan - Chefredakteur, Ubersetzer, diverse Artikel
Toa-Nuva - Kolumne ,,BIONICLE fiir Einsteiger", Ubersetzer
Neramo - Umschlaggestaltung, Romankapitelbanner
Greg Farshtey - Autor von Die Reise endet
Shadow-Nui — Autor von Niemand wird zurlickgelassen
Scodonius4l - Buchrezension ,Tales of the Masks"
Bioniclemaster724 - Seitenhintergriinde (teils Archiv, teils neue)

Ein besonderer Dank ergeht auch wieder an alle Leser flr inzwischen 16 Ausgaben Treue!

BESUCHT UNS AUCH AUF WWW.CHRONISTMAGAZIN.DE UND
INFORMIERT EUCH UBER DIE BIONICLE-SAGA AUF
WWW.CHRONISTWIKI.DE — WIR SEHEN UNS DORT!

Der Chronist ist ein deutsches Fan-Magazin zur BIONICLE-Saga. Es wurde auf keine Weise von
LEGO geférdert oder unterstiitzt. Die Inhalte der Artikel spiegeln ausschlieBlich die Meinung
ihrer Verfasser wieder. Mehr Infos zum Chronisten unter www.chronistmagazin.de. Kontakt
erfolgt (ber die E-Mail kontakt@chronistmagazin.de.

© Der Chronist, 2009-2010 by Nuhrii the Metruan
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